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Médiathèque de Sucé-sur-Erdre 

101, rue de la Mairie 

44240 Sucé-sur-Erdre 

02.40.77.95.21 

mediatheque@suce-sur-erdre.fr 

 

 

Chers enseignants,  

 

L’équipe de la Médiathèque vous propose de vous accueillir avec votre classe plusieurs fois dans l’année, 

afin de partager un moment de plaisir, de promouvoir la littérature jeunesse hors du cadre scolaire et de 

permettre à tous les enfants de la commune de découvrir notre structure. Nous vous proposons plusieurs 

thématiques à choisir dans ce catalogue. Chaque année, de nouveaux thèmes viendront l’enrichir. 

→ Un prêt de documents pourra se faire à la suite de l’accueil, merci de le préciser lors de votre 

inscription. 

Créneaux horaires proposés du 10 octobre 2024 au 12 juin 2025 :  

Jeudi de 9h15 à 10h15 / 10h30 à 11h30 

Vendredi de 9h15 à 10h15 / 10h30 à 11h30 

Merci de vous inscrire un mois avant votre venue, afin que nous puissions vous accueillir dans les meilleures 

conditions et de nous prévenir par téléphone / mail en cas d’annulation. 

 

 

Pour prendre rendez-vous : 

02.40.77.95.21 ou mediatheque@suce-sur-erdre.fr 

Ou en vous inscrivant directement  

sur le lien framadate joint au mail 
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DECOUVRIR LA MEDIATHEQUE 

Maternelles, Elémentaires 

Présentation de la Médiathèque : son fonctionnement, ses services, ses différents espaces… 

Activités ludiques autour de la découverte des livres et de leur rangement : chasse aux livres, dominos de 

livres… (Pour les petites sections, l’accueil se fera essentiellement autour de lectures offertes.) 

 

LA SEANCE SURPRISE 

Maternelles, Elémentaires 

Vous souhaitez être surpris, faites confiance à vos bibliothécaires et découvrez la thématique de l’accueil 

le jour de votre venue !  

AUTOUR DU SALON DU LIVRE JEUNESSE EN ERDRE & GESVRES 

Maternelles, Elémentaires (accueil de 30 minutes + prêt sur place) 

Présentation de la thématique du Salon, avec un focus sur quelques auteurs / illustrateurs / maisons 

d’édition. 

Lectures  

 

LE RENARD 

Maternelle + CP 

Partage des connaissances sur cet animal  

Lectures d’albums 

Puzzles / Jeux  

 

LES EMOTIONS 

Maternelle 

Définitions et discussions autour des émotions + Lectures d’albums 

Jeux  

 

FORMES ET COULEURS DANS L’ART  

Maternelle 

Introduction aux formes et couleurs dans l’art par une découverte de l’univers des artistes suivants : 

Arcimboldo – Mondrian – Yayoi Kusama … 

Lectures d’albums 

Jeux / puzzles  
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AUTOUR DE LA MUSIQUE  

Maternelle 

Discussion autour de la thématique. Lectures d’album. 

Memory des sons, découverte de quelques instruments de musique. 

 

CONTES 

Maternelle 

Lectures et découvertes de contes d’ici et d’ailleurs. 

CONTRAIRES  

Maternelle 

Lectures d’albums 

Jeux associés à un livre jeunesse / auteur jeunesse sur la thématique des contraires (Paires, dominos et 

cocotte) 

 

LES ANIMAUX CULOTTES … ET IMAGINAIRES DE LAETITIA LE SAUX 

Maternelle 

Lectures d’albums  

Atelier autour de la technique du pochoir 

Activités autour du pêle-mêle : Un loup, … plusieurs culottes, et association textes / images : les 

personnages ont disparu. 

 

LES PETITS HEROS DE LA LITTERATURE JEUNESSE  

Maternelle + CP 

Présentation de l’accueil 

Lectures d’albums 

Ateliers (puzzles, memory, jeu de pairs et jeu d’indices)  

 

DECOUVERTE DE LA BANDE DESSINEE 

GS + Elémentaire 

Découverte du genre. 

Présentation du rayon BD et son classement. 

Jeux autour du vocabulaire, onomatopées, duos célèbres, reconstituer l’histoire, tablettes… 
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LES 1001 NUITS  

Elémentaire 

Introduction à l’histoire des 1001 nuits 

Lectures 

Jeux / Appli 

 

MONDES FANTASTIQUES 

CE2 + CM 

Découverte rapide des genres : fantastique, fantasy et science-fiction. 

Jeux et un blind test.  

 

 

LES LIVRES ANIMES (POP UP)  

CE + CM 

IMPORTANT : Chaque élève doit venir avec sa trousse, contenant : une paire de ciseaux, un tube 

de colle, une règle et des crayons. 

 

Présentation et lecture de différents livres et de techniques d’animation (pop-up, calque, …) 

Confection d’une animation pop-up (Matériel nécessaire à apporter) 

Jeux pour découvrir les techniques d’animation et les livres 

 

CHERCHE ET TROUVE DANS LES ALBUMS JEUNESSE  

Elémentaire 

Différents jeux autour d’auteurs malicieux qui aiment faire des clins d’œil à d’autres œuvres : Anthony 

Browne, Claude Ponti, Gilles Bachelet et Julien Béziat. 

Pour découvrir ou redécouvrir leurs illustrations d’une nouvelle et amusante manière. 

LA MYTHOLOGIE  

CE2 + CM 

Découverte du monde de la mythologie (grecque et romaine) de façon ludique avec des jeux, quizz et 

lectures. 

LE ROMAN POLICIER  

Elémentaire 

Découverte du genre, lecture d’extraits. 

Quizz, reconnaître un policier parmi d’autres livres, vocabulaire, outils de l’enquêteur… 
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LANGUES  

Elémentaire 

Découverte des différentes langues les plus parlées dans le monde avec des jeux, lectures et outils 

interactifs (suivant la période : exposition, valise à histoires, cabine sonore...) 

 

MER/OCEAN  

Elémentaire 

Découverte de la mer et des océans dans la littérature jeunesse par des lectures, jeux (7 différences – 

romans en méli-mélo).  

Ateliers pour connaître les espèces marines et le vocabulaire lié à l’univers de la mer (Planisphère et 

Course aux mots). 

 

 

ART ET MOI  

Elémentaire 

Découverte de l’histoire de l’art de manière ludique. 

Lectures, jeux sur des différents styles artistiques et peintres + Atelier créatif « à la manière de » 
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ACCUEILS PAR NIVEAUX 
Maternelles 

Découvrir la Médiathèque 

La séance "Surprise" 

Autour du Salon du Livre jeunesse en Erdre et Gesvres 

LE renard 

Les émotions 

Formes et couleurs 

Les petits héros de la littérature jeunesse 

Découverte de la Bande dessinée (GS uniquement) 

Les contes 

Les contraires 

Les animaux culottés … et imaginaires de Laetitia Le Saux 

Autour de la musique 

 

Elémentaires  

Découvrir la Médiathèque 

La séance "Surprise" 

Autour du Salon du Livre jeunesse en Erdre et Gesvres 

Les petits héros de la littérature jeunesse (CP uniquement) 

Découverte de la Bande dessinée 

Les contes des 1001 nuits 

Mondes fantastiques (CE2 + CM uniquement) 

Les livres animés Pop-up (CE + CM uniquement) 

Cherche et trouve dans les albums jeunesse 

La mythologie (CE2 + CM uniquement) 

Art et moi  

Le roman Policier (CM uniquement) 

Mer / Océan 

Les Langues 


