FICHE MEDIATION

Soirée danse interactive

Contact : sarah.meslage@loire-atlantique.fr

Date Cette animation a été imaginée lors du Digital Mardi par :
16/01/2 Mélanie Barrais (Médiatheque de Saint-Mars-du-Désert)
Francois Guenneau (Médiathéque de Nort sur Erdre)
Céline Kramer (Médiatheque de Vair sur Loire)

Durée 1 séance de 1h30-2h

Lieu(x) de I'action Bibliotheque/Médiatheque

Vous pouvez imaginer cette animation hors-les murs : au sein d’une classe
en groupe entier, au sein d’'un CDI en demi-groupe.

En local jeune, ou maison des jeunes

En centre socio-culturel

Theme Le lien
Le jeu
La musique
La danse
Le corps
Présentation de Sur la thématique du corps, vous allez organiser 3 différents temps forts
I’action (contexte, avec des tablettes pour la Nuit de la Lecture.
intention)
Objectifs e Manipuler le support tablette

e Donner le go(t de la culture

e Approfondir sa culture artistique

e Attirer de nouveaux publics

e Lutter contre la fracture numérique
e Bouger en bibliothéque

Public(s) ciblé(s) Jeunesse a partir de 8 ans
Adulte
Partenariats BDLA (préts de tablettes), ressources sur les applis
Association locale
CCAS
Ecole de Musique locale
Moyens humains L’équipe de la médiatheque
Colt e Bounden 2.99€

e La petite danseuse appli gratuite

o DiscoFit gratuit
Vous voulez inscrire un IPAD au budget d’investissement : demander un
IPAD de derniere génération (9 = 399.99€ ou 10 = 599.99€) + rajouter le



mailto:sarah.meslage@loire-atlantique.fr

prix d’une protection et un budget de fonctionnement de 100€ pour une
carte App Store (elles existent aussi en 25€ et 50€).

Apple TV : de 169.99€ a 219.99€

Matériel

8 Ipads

Des espaces distincts avec des assises

Déroulé de la séance

Pour la Nuit de la lecture, sur la thématique annuelle du corps, vous
déclinez une partie de votre programmation autour de la danse et des
tablettes.

1. Public jeunesse
En plus d’heures du conte, de bricolages, de jeux de société, ou
d’interventions d’artistes/conteurs, vous proposez la découverte de I'appli
« la petite danseuse » pour une proposition autour de la danse classique,
du ballet et de la réalité augmentée.

Vous accompagnez les enfants dans la découverte de I'appli. A I'aide prises
doubles jack vous pouvez faire participer deux enfants en méme temps sur
la méme tablette, ou un enfant et un adulte.

2. Public familial

Pour la deuxieme animation vous privilégiez la composition de binéme
(ex : parent-enfant/grand-parent — enfant/ 2 ados/ 2 adultes) a partir de 8
ans autour de I'appli Bouden.

Un jeu ou il faut se coordonner pour danser en restant en contact avec la
tablette.

Vous pouvez prévoir 1h d’animation en accés libre ou sur inscription pour
des duos sur 1 tablette.

En parallele, vous préparez une mise en valeur des collections art en adulte
et jeunesse.

A la fin de I'animation, vous proposez un godter, grignotages.

3. Public ado/adulte

Pour le dernier temps numérique, vous proposez une battle de danse en
réalité augmentée sur I'appli DiscoFit.

Vous pouvez combiner cette animation au jeu vidéo Just Dance sur console
ou le jeu Beat Saber en réalité virtuelle avec le casque Oculus Quest 2

Supports de
communication

Préparer une communication événementielle (flyers, affiches, réseaux
sociaux, site Internet) pour les animations, vous pouvez viser les écoles,
structures d’accueil de I'enfance et adolescence, structures sociales,
associations de loisirs et de pratiques artistiques et culturelles, Maison




France Service, structures communales/intercommunales. Commerces
proches.

Si possibilité, impression de kakemono pour les extérieurs de la collectivité
ou utilisation des affichages publicitaires aux entrées et sorties de la
commune.

Vous pouvez télécharger et diffuser les supports de communication
officiels du Ministére pour I'’événement national et répertorier sur le site
du Ministere les animations qui auront lieu dans votre médiatheque

Pour les bibliotheques de Loire-Atlantique, vous pouvez diffuser votre
programmation sur bibs44

Pour les médiatheques de la Métropole nantaise, vous pouvez diffuser
votre programmation dans le programme métropolitain commun.

Evaluation
fréquentation, souci
technique ...)

Faites des bilans chiffrés a chaque séance.

Evaluer a chaud les réactions des participants.

Evaluer vos éventuels soucis techniques.

Vous pouvez reprendre les bases de votre travail pour intégrer a votre
programme d’action culturelle pour une animation numérique, animation
sur temps fort, un accueil de classe (Cycle 3, Collége, Lycée).




